
Обязательные требования к загрузке файлов 

1. Заявку в формате PDF или DOC пришлите вложением к письму. 

Обязательно заполните все поля заявки! 

2. Подготовьте все файлы игры в соответствии с требованиями (см. далее). 

Если PnP не будет соответствовать требованиям, игра может быть не принята к участию в конкурсе! 

3. Обязательно загрузите все файлы на облачные хранилища, например, Яндекс.Диск, Google.Диск или Облако 

Mail.ru. 

Убедитесь, что просмотр файлов по ссылке и их скачивание разрешены у всех, у кого есть ссылка, а также, что 

срок действия ссылки не ограничен! 

4. Максимальный суммарный размер всех файлов вашей игры должен быть не более 100 Мб. 

5. Не присылайте файлы игры архивом в письме. 

 

Советы по подготовке правил и PnP 

При оформлении правил и PnP, пожалуйста, постарайтесь соблюдать следующие условия: 

Правила 

1. Белый фон, стандартный шрифт (Times New Roman / Arial / Calibri) 10–14 кегля чѐрного или тѐмно-серого цвета. 

Если вы хотите сделать цветной фон, то убедитесь, что он не мешает восприятию текста. 

Формат PDF или DOC, страницы A4 в вертикальной или альбомной ориентации. 

2. Нумерация страниц. Если правила объѐмные, также добавьте оглавление в начале правил. 

3. Правила игры должны содержать следующие пункты в указанном порядке: 

 Название игры 

 Длительность партии (среднее), количество игроков (от… до), возраст (3+ / 6+ / 8+ / 12+ / 16+ / 18+) 

 Краткое описание игры (опишите суть игры, еѐ цель и как в неѐ играть) 

 Компоненты (перечислите все компоненты в игре: укажите их название, количество и добавьте их 

изображение (оно должно соответствовать его виду в присылаемом PnP).  

 Подготовка к игре (опишите процесс подготовки к игре, а также приложите иллюстрацию раскладки 

(особенно, если в игре много компонентов) 

 Ход игры (опишите структуру раундов, фаз и действия игроков и их очерѐдность. Используйте примеры 

с иллюстрациями для наглядности описания) 

 Конец игры и определение победителя (опишите, при каких условиях заканчивается игра и как 

определяется победитель. Приведите пример подсчѐта очков, если требуется) 

PnP: 

1. Формат PDF или DOC, страницы A4 в вертикальной или альбомной ориентации. 

2. Стандартный шрифт (Times New Roman / Arial / Calibri) 10–14 кегля чѐрного или тѐмно-серого цвета. 

3. Отступ 5 – 10 мм от края листа с каждой стороны (это нужно, чтобы при печати никакая нужная информация не 

потерялась). 

4. Не рисуйте компоненты от руки. Допускается предоставление качественных сканов нарисованных от руки 

компонентов с последующей подготовкой для печати (а не фотографии рисунков), если это является 

принципиально важным для игры. 

5. Расположите компоненты (например, карты) вплотную друг к другу, чтобы не создавать лишних линий реза, за 

исключением особых случаев, где это невозможно.  

6. Поле большого формата разделите на несколько частей на разных страницах, придерживаясь формата А4.  

7. Подготовьте инструкцию по подготовке прототипа. Укажите:  

 компоненты, которых нет в PnP, но они требуются для игры (обязательно их количество, цвет/форма, 

если это нужно для игры) 

 обязательно ли печатать компоненты в цвете/на плотной бумаге 

 как именно разрезать/склеить/собрать компоненты 


